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DISEÑA UNA MASCOTA PARA LA WEB DEL 
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Con motivo de la celebración del día de las matemáticas desde la 

asignatura de plástica participamos en el concurso de diseño de la nueva 
mascota de la página web del departamento de matemáticas. 

 
Lo primero que debemos saber es que según el diccionario de la 

real academia una mascota es: 
 

1. Animal doméstico de compañía. 
2. Persona o cosa que trae suerte. 
3. Figura u objeto que representa o simboliza un acontecimiento público. 

 
Por lo tanto podemos entender por mascota la persona, animal o cosa 

que se cree que trae buena suerte o que representa visualmente a algo. 
 

Para esta actividad puedes dibujar lo que se te ocurra, un animal u 
objeto que te guste y darle vida, pero debes tener en cuenta que debe 
estar relacionado con las matemáticas. Es un campo que seguro 
conoces así que empieza a pensar: materiales, números, símbolos, 
fórmulas9 ¡las posibilidades son infinitas! 

 
Una vez acabada tu mascota recuerda ponerle un nombre original.  
 
¡Mucha suerte! 
 


